*1.采用Unity3D，VS2012开发环境开发，采用硬件传感通信技术。

*2.模拟城市道路骑行，道路车道宽阔，均为双向4车道以上车道。

*3.模拟道路交通，包括轿车，公交，货车，摩托车，自行车，行人，红绿灯等交通要素。

*4.模拟的行人与摩托车均有人物建模模拟，动画模拟。

*5.交通规则提示，当出现骑车撞红绿灯，进入机动车道，逆行，或者人行道时，均有语音提示与文字提示。

*6.如撞到障碍物或在不在自行车道上超过一定时间后会自动将车置于最近的自行车道上。                     

*7.与现有硬件进行数据对接，并正常工作，达到使用预期                                    *8.软件支持两种体验模式，分别是定时骑行和定点骑行，通过自行车的方向把手，左右打方向来进行模式选择    

*9支持无线数据通信                               

*10系统反应快，延时感受控制在0.01秒，即硬件做出动作后，软件需要在0.01秒内，作出正确的反应

